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PENGANTAR ba
Angket ini diajukan bertujuan untuk mengetahui pengembangan media flipbook berbasis s
augmented reality untuk meningkatkan minat belajar siswa dalam pembelajaran IPA. Demi tercapainya X
hasil yang diinginkan, dimohon kesediaan siswa-siswi untuk berpartisipasi dengan mengisi angket ini &
secara lengkap. Angket ini tidak ada nilui benar atan salah. Pilih sesuai dengan apa yang anda ketahui %
atau rasakan. Hasilnya akan dipergunakan untuk cvaluasi dan perbaikan. Terima kasih  atas )
partisipasinya dalam mengisi angket ini. o8
PETUNJUK £ -
1. Beriklah jawaban yang benar sesuai dengan pilihanmu dengan cara memberikan tanda centang pada B
kolom pilihan. ¥
2. Pertimbangkan sctiap pernyatan secara terpisah dan tentukan kebenarannya. Jawabanmu jangan 2
dipengaruhi oleh jawaban terhadap pernyataan lain. ;T
Keterangan Pilihan Jawaben v
1 = Sangat Tidak Setuju P
2 = Tidak Setuju &
3 = Ragu-ragu I
4 = Setuju o5
5 = Sangat Sctuju i
PERNYATAAN -
NO Pernyataan Pilihan Jawabun -
I [ 2 [ 3 ] 4 ] 5 .
Media pembelajaran &
I | Saya melihat jelas gambar dalam Flipbook | %
berbasis Augmented Reality sederhana ‘ \/ .
dan menarik |
2 Menurut saya gambar yang terdapat di |
dalam Flipbook berbasis Augmented ! \/
Reality mudah dipahami___
3 Kalimat yang digunakan dalam Flipbook
berbasis Augmented Reality mudah \/
dipahami ,‘
4 Saya sangat terbantu dengan adanya l ¢
petunjuk buku ajar selama menggunakan | \/
Flipbook berbasis Augmented Reality r
5 Saya merasa terbantu dengan adanya pambar -
dan video yang digunakan dalam Flipbook "
berbasis Augmented Reality sesuai
dengan tema pembelajarannya - \/
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Saya antusias saat penyajian berupa gambar
3D pada materi Tumbuhzn Sumber
Kehidupan di Bumi yang ditampilkan dalam
Flipbook berbasis Augmented Reality

Materi pembelajaran | 7\ 9 & %

Saya memahami materi Tumbuhan Sumber
Kehidupan di Bumi yang disajikan dalam
Flipbook berbasis Augmented

Menurut saya penyajian materi Tumbuhan
Sumber Kehidupan di Bumi pada Flinbook
berbasis Augmented Reality sudah baik

Kejelasan dan kemudahan pada uraian
materi Tumbuhan Sumber Kehidupan di
Bumi vyang ditampilkan dalam Flipbook
berbasis Augmented Reality

10

Saya dengan mudah bisa mamahami bahas_a—{l
yang digunakan dalam Flipbook berbasis
Augmented Reality materi Tumbuhan

Sumber Kehidupan di Bumi

Bahasa
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| Saya merasa media flipbook sudeh
menggunakan kaidah bahasa yang baik dan
benar
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Saya merasa senang dengan susunan Bahasa
yang terdapat di fliphook Kkarepa mudah
dipahami.
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Saya dapat menerima dengan baik P—cnjclasan
guru terkait materi yang diajarkan

Saya tidak merasa tertckan saat pembelaiaran

IPA berlangsung ]
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